
 

 

 
 
 

  
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ΣΤΟΧΟΙ ΕΞΕΤΑΣΗΣ 

Η εμέηαζε ηνπ ECDL ImageMaker πξνϋπνζέηεη όηη ν ππνςήθηνο θαηαλνεί βαζηθέο έλλνηεο πνπ αθνξνύλ 

ζηηο ςεθηαθέο εηθόλεο θαη είλαη ηθαλόο λα ρξεζηκνπνηεί ζπγθεθξηκέλεο εθαξκνγέο επεμεξγαζίαο εηθόλαο. 

΢πγθεθξηκέλα, ν ππνςήθηνο ζα πξέπεη λα είλαη ζε ζέζε λα εθηειεί εξγαζίεο, όπσο ην άλνηγκα ππάξρνπζαο 

εηθόλαο, ε ζύιιεςε ζηηγκηόηππνπ, ε επηινγή νιόθιεξεο ή κέξνπο εηθόλαο θαη ε επεμεξγαζία ηεο. 

Δπηπξόζζεηα, ν ππνςήθηνο πξέπεη λα κπνξεί λα ρεηξίδεηαη ζηξώζεηο, λα κνξθνπνηεί θείκελν, λα δεκηνπξγεί 

ζρεδηαζηηθά αληηθείκελα, λα δσγξαθίδεη πάλσ ζε κηα εηθόλα, λα ρξεζηκνπνηεί εθέ θαη θίιηξα θαη λα κπνξεί 

λα εθηππώζεη κηα εηθόλα ή λα ηε δεκνζηεύζεη ζηνλ παγθόζκην ηζηό. 

 

ΕΞΕΤΑΣΤΕΑ ΥΛΗ (SYLLABUS) ECDL IMAGEMAKER 

 

Κατηγοπία Γνωστική Πεπιοσή Αναυ. Γνωστικό Αντικείμενο 

1.1 Βασικέρ Απσέρ 

Δπεξεπγασίαρ 

Δικόναρ 

 

1.1.1 Χρήζη 

Δικόνφν 

1.1.1.1 Πξνζδηνξηζκόο ρξήζεσλ ςεθηαθώλ εηθόλσλ όπσο: 

δεκνζίεπζε ζηνλ παγθόζκην ηζηό, δηαλνκή κέζσ 

ειεθηξνληθνύ ηαρπδξνκείνπ, εθηύπσζε ςεθηαθώλ 

θσηνγξαθηώλ ζην ζπίηη. 

  1.1.1.2 Πεξηγξαθή βαζηθώλ εθαξκνγώλ επεμεξγαζίαο 

εηθόλαο: βειηίσζε εηθόλαο, ζρεδηαζκόο εηθόλαο, 

πξνεηνηκαζία γηα δεκνζίεπζε ζηνλ Παγθόζκην 

Ιζηό. 

  1.1.1.3 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ησλ Πλεπκαηηθώλ 

Γηθαησκάησλ. Καηαλόεζε όηη νη εηθόλεο πνπ 

θαηνρπξώλνληαη κε Πλεπκαηηθά Γηθαηώκαηα, δελ 

κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ ρσξίο ηελ άδεηα ηνπ 

θαηόρνπ. 

 1.1.2 Ψηθιακή 

Δικόνα 

1.1.2.1 Πξνζδηνξηζκόο ησλ βαζηθώλ ραξαθηεξηζηηθώλ κηαο 

ςεθηαθήο εηθόλαο: ζύλζεζε από δηαθξηηά εηθνλν-

ζηνηρεία (pixels) πνπ αλαπαξηζηώληαη ςεθηαθά ζε 

δπαδηθό θώδηθα. 

  1.1.2.2 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ηνπ όξνπ εηθνλνζηνηρείν 

(pixel). 

  1.1.2.3 Οξηζκόο & θαηαλόεζε ηνπ όξνπ επθξίλεηα 

(resolution). 



 

 

Κατηγοπία Γνωστική Πεπιοσή Αναυ. Γνωστικό Αντικείμενο 

 1.1.3 Χρώμα 1.1.3.1 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ησλ βαζηθώλ κνληέισλ 

θαζνξηζκνύ ρξσκάησλ: HSB, RGB, CMYK. 

  1.1.3.2 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ησλ όξσλ απόρξσζε 

(hue), θνξεζκόο (saturation), ηζνξξνπία ρξώκαηνο 

(colour balance). 

  1.1.3.3 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ηνπ όξνπ ρξσκαηηθή 

παιέηα. 

  1.1.3.4 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ηνπ όξνπ βάζνο ρξώκαηνο. 

  1.1.3.5 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ηνπ όξνπ δηαθάλεηα 

(transparency). 

  1.1.3.6 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ησλ όξσλ αληίζεζε 

(contrast), θσηεηλόηεηα (brightness), γάκα 

(gamma). 

 1.1.4 Μορθές – 

Σύποι 

Γραθικών  

1.1.4.1 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ησλ όξσλ γξαθηθά 

ςεθηδνπιέγκαηνο (raster) θαη δηαλπζκαηηθά (vector) 

γξαθηθά θαζώο θαη ησλ δηαθνξώλ ηνπο 

  1.1.4.2 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ησλ όξσλ ηύπνη 

γξαθηθώλ/εηθόλσλ ρσξίο απώιεηεο, κε απώιεηεο 

ζπκπίεζεο. Γηάθξηζε κεηαμύ ησλ βαζηθώλ 

κνξθώλ/ηύπσλ γξαθηθώλ κε, ρσξίο απώιεηεο 

ζπκπίεζεο. 

  1.1.4.3 Αλαγλώξηζε ησλ θαηνρπξσκέλσλ ηύπσλ αξρείσλ 

δεκνθηιώλ εθαξκνγώλ επεμεξγαζίαο εηθόλαο: 

PSD, PSP, XCF, CPT 

1.2 Ξεκινώνταρ με 

την Δυαπμογή 

1.2.1 Αρτικά Βήμαηα 1.2.1.1 Άλνηγκα εθαξκνγήο επεμεξγαζίαο εηθόλαο. Άλνηγκα 

ελόο ή πεξηζζόηεξσλ αξρείσλ εηθόλσλ 

δηαθνξεηηθώλ κνξθώλ. 

  1.2.1.2 Γεκηνπξγία ελόο αξρείνπ εηθόλαο. 

  1.2.1.3 Ρύζκηζε παξακέηξσλ γηα ηε δεκηνπξγία αξρείνπ 

εηθόλαο: βάζνο ρξώκαηνο, επθξίλεηα, ρξώκα 

θόληνπ, κέγεζνο. 



 

 

Κατηγοπία Γνωστική Πεπιοσή Αναυ. Γνωστικό Αντικείμενο 

  1.2.1.4 Δλαιιαγή κεηαμύ αλνηθηώλ αξρείσλ εηθόλαο. 

  1.2.1.5 Απνζήθεπζε κηαο εηθόλαο κε δηαθνξεηηθό όλνκα θαη 

ζε δηαθνξεηηθή κνξθή ζε ζπγθεθξηκέλν ζεκείν ζε 

δίζθν. 

  1.2.1.6 Κιείζηκν ελόο ή πεξηζζόηεξσλ αξρείσλ γξαθηθώλ 

ρσξίο θιείζηκν ηεο εθαξκνγήο. 

  1.2.1.7 Χξήζε ησλ δηαζέζηκσλ ιεηηνπξγηώλ Βνήζεηαο. 

  1.2.1.8 Κιείζηκν ηεο εθαξκνγήο επεμεξγαζίαο εηθόλαο. 

1.3 Βασικέρ 

Λειτοςπγίερ 

1.3.1 Ρσθμίζεις 1.3.1.1 Χξήζε ηνπ εξγαιείνπ δνπκ (zoom). 

  1.3.1.2 Δπηινγή ρξώκαηνο θόληνπ, ρξώκαηνο πξνζθήληνπ 

εηθόλαο. 

  1.3.1.3 Ρύζκηζε ηδηνηήησλ πιέγκαηνο: κνλάδα κέηξεζεο, 

δηάζηεκα (νξηδόληην, θάζεην), ρξώκα. 

 1.3.2 ΢ύλληυη και 

Αποθήκεσζη 

Δικόνας 

1.3.2.1 Άλνηγκα εθαξκνγήο ζάξσζεο θαη ζάξσζε εηθόλαο 

(πξνεπηζθόπεζε, ξπζκίζεηο ζάξσζεο, 

απνζήθεπζε). 

 1.3.2.2 Χξήζε ηνπ print screen (PrtScr) γηα ηε ζύιιεςε 

ζηηγκηόηππνπ πιήξνπο νζόλεο, ελεξγνύ 

παξαζύξνπ. Απνζήθεπζε ηεο εηθόλαο ζε 

ζπγθεθξηκέλε ζέζε δίζθνπ. 

  1.3.2.3 Απνζήθεπζε κηαο εηθόλαο από ςεθηαθή θάκεξα. 

  1.3.2.4 Απνζήθεπζε εηθόλαο από ηζηνζειίδα, βηβιηνζήθε 

γξαθηθώλ. 

 1.3.3 Δργαλεία 

Δπιλογής 

1.3.3.1 Δπηινγή νιόθιεξεο εηθόλαο. 

  1.3.3.2 Ρύζκηζε ηδηνηήησλ εξγαιείνπ επηινγήο: 

ζπζρεηηζκνί πνιιαπιώλ επηινγώλ, feathering, 

εμνκάιπλζε νδόλησζεο (antialiasing). 



 

 

Κατηγοπία Γνωστική Πεπιοσή Αναυ. Γνωστικό Αντικείμενο 

  1.3.3.3 Δπηινγή ηκήκαηνο εηθόλαο: επηινγή ζε ζρήκα 

παξαιιεινγξάκκνπ (rectangle image selection), 

έιιεηςεο (elliptic image selection), επηινγή κε 

καγηθό ξαβδί (magic wand), επηινγή κε καγλεηηθό 

ιάζν (magnetic lasso), ειεύζεξε επηινγή (freehand 

image selection). 

 1.3.4 Γιατείριζη 

Δικόνας 

1.3.4.1 Αιιαγή κεγέζνπο εηθόλαο ζε εηθνλνζηνηρεία 

(pixels), κνλάδεο κέηξεζεο. 

  1.3.4.2 Πεξηζηξνθή, αλαζηξνθή εηθόλαο, επηινγή ηκήκαηνο 

ηεο εηθόλαο. 

  1.3.4.3 Γεκηνπξγία δηπινηύπνπ εηθόλαο, επηινγή ηκήκαηνο 

ηεο εηθόλαο. 

  1.3.4.4 Μεηαθίλεζε εηθόλαο, επηινγή ηκήκαηνο ηεο εηθόλαο. 

  1.3.4.5 Ξάθξηζκα (crop) εηθόλαο. 

  1.3.4.6 Αιιαγή ηνπ κεγέζνπο ηνπ θακβά εηθόλαο. 

1.4 Δπγασία με 

Δικόνερ 

1.4.1 ΢ηρώζεις 

(Layers) 

1.4.1.1 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ηνπ όξνπ ζηξώζε (layer). 

  1.4.1.2 Γεκηνπξγία ζηξώζεο. 

  1.4.1.3 Γεκηνπξγία δηπινηύπνπ ζηξώζεο. 

  1.4.1.4 Γηαγξαθή ζηξώζεο. 

  1.4.1.5 Ρύζκηζε ζηξώζεσλ. 

  1.4.1.6 ΢πγρώλεπζε ζηξώζεσλ. 

  1.4.1.7 Μεηαηξνπή ζρεδηαζηηθνύ αληηθεηκέλνπ ζε ζηξώζε 

πιέγκαηνο (raster layer). 

  1.4.1.8 Ρύζκηζε ηδηνηήησλ ζηξώζεσο: απόθξπςε – 

επαλεκθάληζε (hide/unhide), θιείδσκα (lock), 

νλνκαζία (name), αδηαθάλεηα (opacity), αλάκεημε 

(blending mode). 

 1.4.2 Μορθοποίηζη 

Κειμένοσ 

1.4.2.1 Πξνζζήθε θεηκέλνπ. 



 

 

Κατηγοπία Γνωστική Πεπιοσή Αναυ. Γνωστικό Αντικείμενο 

  1.4.2.2 Γεκηνπξγία δηπιόηππνπ θεηκέλνπ. 

  1.4.2.3 Μεηαθίλεζε θεηκέλνπ. 

  1.4.2.4 Γηαγξαθή θεηκέλνπ. 

  1.4.2.5 ΢ηνίρηζε θεηκέλνπ αξηζηεξά, ζην θέληξν, δεμηά, 

πιήξεο ζηνίρηζε. 

  1.4.2.6 Αιιαγή γξακκαηνζεηξάο, κεγέζνπο 

γξακκαηνζεηξάο, ρξώκαηνο γξακκαηνζεηξάο. 

 1.4.3 Δργαλεία 

΢τεδίαζης 

1.4.3.1 Πξνζζήθε, επηινγή κεγέζνπο γξακκήο, ζηπι 

γξακκήο, ρξώκαηνο γξακκήο, δηαθνξεηηθνί ηύπνη 

γξακκώλ ζε κηα εηθόλα: επζεία γξακκή, γξακκή 

ειεπζέξαο ζρεδίαζεο, θακπύιεο. 

  1.4.3.2 Πξνζζήθε-επηινγή, ζηπι θαη ρξώκαηνο 

δηαθνξεηηθώλ ηύπσλ ζρεκάησλ ζε κηα εηθόλα: 

παξαιιειόγξακκν, έιιεηςε, πνιύγσλν. 

  1.4.3.3 Αιιαγή ηδηνηήησλ ζρεδηαζηηθνύ αληηθεηκέλνπ: 

ρξώκα, ζηπι, πάρνο γξακκήο. 

 1.4.4 Δργαλεία 

Εφγραθικής 

1.4.4.1 Δπηινγή ηηκήο ρξώκαηνο κε ην ζηαγνλόκεηξν 

(dropper). 

  1.4.4.2 Γέκηζκα κέξνπο εηθόλαο κε ην εξγαιείν 

δηαβάζκηζεο (gradient). Δπηινγή 

αδηαθάλεηαο/δηαθάλεηαο, ζέζε, πεξηζηξνθή, 

θαηεύζπλζε δηαβάζκηζεο: αθηηλσηή (radial), 

γξακκηθή (linear) δηαβάζκηζε. 

  1.4.4.3 Χξσκαηηζκόο κέξνπο εηθόλαο κε ην πηλέιν, επηινγή 

ρξώκαηνο, ζρήκαηνο, κεγέζνπο πηλέινπ. 

  1.4.4.4 Γηαγξαθή κέξνπο ηεο εηθόλαο κε ηε γόκα, επηινγή 

ζρήκαηνο θαη κεγέζνπο γόκαο 

 1.4.5 Δθέ και Φίληρα 

(Effects and 

Filters) 

1.4.5.1  Δθαξκνγή θαιιηηερληθώλ εθέ: pixelate, αλάγιπθν 

(emboss). 



 

 

Κατηγοπία Γνωστική Πεπιοσή Αναυ. Γνωστικό Αντικείμενο 

  1.4.5.2 Δθαξκνγή εθέ ζακπώκαηνο (blur): θίιηξν Gauss, 

θίλεζε (motion). 

  1.4.5.3 Δθαξκνγή εθέ παξακόξθσζεο (distortion): άλεκνο, 

(wind), ξπηίδσκα (ripple), ζηξνβίιηζκα (twirl). 

  1.4.5.4 Δθαξκνγή εθέ θσηνζθίαζεο (render): θσηηζκόο 

(lighting), έθιακςε (flare). 

  1.4.5.5 Δθαξκνγή ξπζκίζεσλ: θσηεηλόηεηα-αληίζεζε 

(brightness-contrast), ρξνηά -θνξεζκόο (hue-

saturation), ηζνξξόπεζε ρξσκάησλ (colour 

balance). 

1.5 Δκτύπωση και 

Γημοσίεςση 

1.5.1 Δκηύπφζη 

Δικόνας 

1.5.1.1 Πξνεπηζθόπεζε εηθόλαο. 

 1.5.1.2 Δπηινγέο εθηύπσζεο: κέγεζνο ραξηηνύ, 

πξνζαλαηνιηζκόο. 

  1.5.1.3 Δθηύπσζε εηθόλαο από εγθαηεζηεκέλν εθηππσηή 

κε πξνθαζνξηζκέλεο ξπζκίζεηο. 

 1.5.2 Γημοζίεσζη 

Δικόνας ζηον 

Παγκόζμιο 

Ιζηό 

1.5.2.1 Αιιαγή βάζνπο ρξώκαηνο, κεγέζνπο εηθόλαο, 

ηύπνπ γξαθηθνύ. Απνδεθηό κέγεζνο εηθόλαο γηα 

βέιηηζην ρξόλν θόξησζεο. 

 1.5.2.2 Οξηζκόο θαη θαηαλόεζε ηνπ όξνπ πεπιεγκέλνο 

(interlacing). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 


